Таблица 1. Свойства.
	Свойство
	Описание

	ActiveImageKey
	Уникальный ключ текущего рисунка.

	ColorLeft
	RGB-цвет, ассоциированный с левой кнопкой мыши.

	ColorRight
	RGB-цвет, ассоциированный с правой кнопкой мыши.

	CurrentX
	Определяет X-координату текущего положения мыши (в координатах рисунка).

	CurrentY
	Определяет Y-координату текущего положения мыши (в координатах рисунка).

	LineWidth
	Определяет толщину линии для операций рисования линий и контуров.

	SelectionMode
	Определяет режим работы с областью выделения. Значение GE_SELECTIONMODE_MOVE определяет режим перемещения области выделения при попадании в нее курсора мыши,. Значение GE_SELECTIONMODE_PICKER определяет режим забора цвета.

	ShapeFillStyle
	Определяет способ заливки в режиме рисования контура.

	ShapeHatch
	Определяет штриховую кисть при заливке контура штриховой кистью в режиме рисования контура.

	ShapeMarginH
	Определяет вертикальный отступ контура при рисовании контуров с закругленными или скошенными углами, либо виньеток.

	ShapeMarginV
	Определяет горизонтальный отступ контура при рисовании контуров с закругленными или скошенными углами, либо виньеток.

	ShapeType
	Определяет тип контура в режиме рисования контуров.

	StandardBrush
	Определяет текущую стандартную кисть.

	TextAlignment
	Определяет режим выравнивания текста в режиме текста.

	TextFontBold
	Определяет форматирование текста жирным в режиме текста.

	TextFontItalic
	Определяет форматирование текста курсивом в режиме текста.

	TextFontName
	Определяет название шрифта в режиме текста.

	TextFontSize
	Определяет размер шрифта в режиме текста.

	TextFontStrikeout
	Определяет форматирование текста зачеркиванием в режиме текста.

	TextFontUnderline
	Определяет форматирование текста подчеркиванием в режиме текста.

	UseAntialiasing
	Определяет применение сглаживания для операций рисования линий и контуров.

	UseGrid
	Определяет отображение вспомогательной сетки.

	WorkMode
	Определяет режим работы элемента (указатель, выделение, текст, карандаш, линия, контур, кисть, заливка, забор цвета).

	ZoomFactor
	Определяет, масштаб увеличения изображения.


Таблица 2. Методы.
	Метод
	Описание
	Параметры

	ApplyEffect()
	Фиксирует изменение эффекта в выделенной области рисунка.
	Нет

	CanRedo() 
	Возвращает .t. если можно повторить последнюю отмененную операцию, иначе возвращает .f.
	Нет

	CanUndo()
	Возвращает .t. если можно отменить последнюю операцию, иначе возвращает .f.
	Нет

	ClipboardCanCutCopy()
	Возвращает .t. если операции вырезания и копирования доступны, иначе возвращает .f.
	Нет

	ClipboardCanPaste()
	Возвращает .t. если операция вставки доступна, иначе возвращает .f.
	Нет

	ClipboardCutCopy()
	Вырезает или копирует выделенную область рисунка в буфер обмена.
	tlCut – если параметр равен .t., то производится вырезание, если .f. – копирование.

	ClipboardPaste()
	Вставляет графическое содержимое буфера обмена в рисунок.
	Нет

	CreateImage()
	Создает новый рисунок.
	tcBitmapKey –уникальный ключ рисунка в коллекции.
tnWidth –ширина рисунка.
tnHeight –высота рисунка.
tnColor – RGB-цвет фона.

	Deselect()
	Снимает выделение с соответствующей области рисунка.
	Нет

	GetImageHeight()
	Возвращает высоту указанного рисунка.
	tuKey – уникальный ключ или порядковый номер рисунка в коллекции.

	GetImageKey()
	Возвращает уникальный ключ указанного рисунка.
	tnIndex – порядковый номер рисунка в коллекции.

	GetImagesCount() 
	Возвращает общее число загруженных рисунков.
	Нет

	GetImageSourceFile() 
	Возвращает полное имя файла, из которого был загружен рисунок. Если рисунок не был загружен из файла, возвращается пустая строка.
	tuKey – уникальный ключ или порядковый номер рисунка в коллекции.

	GetImageWidth()
	Возвращает ширину указанного рисунка.
	tuKey – уникальный ключ или порядковый номер рисунка в коллекции.

	GetSelectionArea()
	Возвращает положение и размеры выделенной области. Параметры передаются по ссылке.
	tnSelLeft – в этот параметр записывается X-координата левого верхнего угла области выделения.
tnSelTop – в этот параметр записывается Y-координата левого верхнего угла области выделения.
tnSelWidth – в этот параметр записывается ширина области выделения.
tnSelHeight – в этот параметр записывается высота области выделения.

Все параметры передаются по ссылке.

	IsSupportDllLoaded()
	Возвращает .t. если все необходимые функции вспомогательной библиотеки загружены, иначе - .f.
	Нет

	 LoadImageFromFile()
	Загружает рисунок из файла.
	tcBitmapKey –уникальный ключ рисунка в коллекции.
tcFile – полный путь к файлу.

	LoadImageFromVariable()
	Загружает рисунок из переменной.
	tcBitmapKey –уникальный ключ рисунка в коллекции.

tcVariable – переменная (передается по ссылке).

	LoadSupportDll()
	Загружает необходимые функции вспомогательной библиотеки.
	tcSupportDll – путь к файлу библиотеки.

	Redo()
	Повторяет последнюю отмененную операции.
	Нет.

	RemoveImage()
	Выгружает указанный рисунок.
	tcImageKey – определяет уникальный ключ рисунка.

	RotateFlip()
	Поворачивает или отражает выбранную область (если есть), либо весь рисунок.
	tnRotateFlipMode – определяет желаемую операцию.

	SaveToFile()
	Сохраняет текущий или указанный рисунок в указанный файл.
	tcFile – полное имя файла.
tcBitmapKey – уникальный ключ рисунка.
tnLayer – определяет слой, который нужно сохранить.

	SaveToVariable()
	Сохраняет текущий или указанный рисунок в переменную.
	tcVariable – переменная (передается по ссылке).
tcBitmapKey – уникальный ключ рисунка.
tnLayer – определяет слой, который нужно сохранить.

	SelectAll()
	Выделяет весь текущий рисунок.
	Нет

	SetEffect()
	Устанавливает указанный эффект для выделенной области рисунка.
	tnEffectID – определяет эффект.
tnEParam1, tnEParam2, tnEParam3 – определяют исходные параметры эффекта.

	SetImageSize()
	Устанавливает новые размеры для текущего рисунка.
	tnWidth – новая ширина рисунка.
tnHeight – новая высота рисунка.

	Undo()
	Отменяет последнее сделанное изменение.
	Нет


Таблица 3. События.
	Событие
	Описание
	Параметры

	ApplyEffectRequest()
	Происходит перед фиксацией эффекта. Должно возвращать логическое значение.
	Нет

	FlattenImageRequest()
	Происходит, перед перемещением содержимого выделенной области на основную канву рисунка. Должно возвращать логическое значение.
	Нет

	OnColorPicker()
	Происходит, когда пользователь нажимает кнопку мыши в режиме выбора цвета.
	tnX – определяет X-координату точки рисунка.
tnY – определяет Y-координату точки рисунка.
tnRed – определяет красную составляющую цвета.
tnGreen – определяет зеленую составляющую цвета.
tnBlue – определяет синюю составляющую цвета.
tlSelection – определяет, был ли цвет выбран внутри выделенной области.
tnButton – определяет, какая кнопка мыши была нажата.

	OnCurrentMousePositionChange() 
	Происходит, когда пользователь перемещает мышь над рисунком.
	tnCurrentX – определяет горизонтальное положение мыши в координатах рисунка.
tnCurrentY – определяет вертикальное положение мыши в координатах рисунка.
tnCurrentLeft – определяет X-координату левого верхнего угла отображаемой области рисунка.
tnCurrentTop – определяет Y-координату левого верхнего угла отображаемой области рисунка.
tnCurrentWidth – отображает ширину отображаемой области рисунка.
tnCurrentHeight – отображает высоту отображаемой области рисунка.

	OnSelectionChange()
	Происходит при изменении размеров области выделения.
	tnSelLeft – X-координата левого верхнего угла области выделения.
tnSelTo – Y-координата левого верхнего угла области выделения.
tnSelWidth – ширина выделенной области.
tnSelHeight – высота выделенной области.
tnEffectID – установленный эффект.
tnEParam1, tnEParam2, tnEParam3 – параметры установленного эффекта.


