Менеджер задач

Версия 3.1
Менеджер задач задач (util.app) написан на Fisual FoxPro v 7.0 

Автор Перминов И.Э.

Установка программы.

Скопируйте файл UTIL.APP в любой каталог.

Запустите VFP, далее меню:Tools->Options…-> Закладка File locations
Пропишите в File Type = Search Path каталог, в котором находится файл UTIL.APP
Пропишите в Startup program = <Path>\UTIL.APP

Нажмите кнопку Ok.
Перезапустите VFP.

Как пользоваться «Менеджером задач».

При запуске UTIL.APP (do util.app из FoxPro) создается Tool bar со следующими кнопками:
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Описание основных функций.

1. Список задач и проектов (рис. 1). Информация о задачах хранится в файле PROJECTS.DBF. По умолчанию он создаётся в том каталоге, где находится файл UTIL.APP. Структура файла приводится ниже:
USERID I

идентификатор пользователя (SYS(0))
PARENT C(25)
ключ родителя
KEY C(25)

ключ текущий
NAME C(50)

название задачи
PRJ C(250))

файл списка проектов текущей задачи (PRJ.DBF)







Рис. 1

По желанию расположение файла PROJECTS.DBF можно изменить.

Форма разделена на две части: дерево задач и поля для ввода и редактирования свойств.

Дерево задач носит двухуровневый характер, первый уровень – задача, второй – проект. Соответственно закладки для редактирования носят названия: Проект, Задача.

 
Для задачи заполняется два поля: Название и путь + PRJ.DBF. В файле PRJ.DBF содержится информация о проектах входящих в данную задачу. Структура и назначение полей приводится ниже:


USER C(10)

код пользователя (в настоящее время не используется)

NAME C(25)

название проекта

COMENT C(30)
комментарии к проекту

PJX C(40)

файл проекта

EXEAPP C(40)
выходной файл который будет скомпилирован

DO C(40)

файл для исполнения

WITH C(40)

параметры

CLEANUP L(1)
флаг .T. очищать проект, .F. пропускать очистку

MODEDO N(1)
как будет запускаться файл 1-Visual FoxPro, 2-Windows
2. Порядок работы

1) Давите кнопку,  [image: image8.png]


 заносите информацию о задаче или новом проекте. Двойной щелчок на выбранном проекте активизирует проект, если его не было, то создаётся новый проект. Производите манипуляции с проектом.

2) Давите кнопку [image: image2.png]2 |a @) | X




, происходит компиляция проекта в нужный файл (F12).

3) Давите кнопку[image: image3.png]2 |a @) | X




, происходит запуск проекта .

Если есть необходимость произвести компиляцию всех проектов входящих в задачу давите кнопку [image: image4.png]2 |a @) | X




.

3. Дополнительные прибомбасы

Автоматически вставляются следующие символы:


нажали клавишу (, вставляется (), и курсор устанавливается между скобками, аналогично скобкам вставляются следующие символы “, ‘,[.

Я столкнулся с такой трудоёмкой задачей, если особенно много таблиц, писать функции программного создания или модификации таблиц, данную задачу выполняет кнопка [image: image5.png]2 |a @) | X




. После выбора таблицы (DBF), на экран выдаётся её структура, затем давите Ctrl+V, в тело программы вставляется функция типа приведенной ниже:

Список задач и проектов





Компиляция активного проекта





Запуск программы на выполнение





Компиляция всех проектов занятых в текущей задаче





Функция создания макета процедуры создания таблицы





Удаление «Менеджера задач»





* 


Function <function name>


lparameters _PathDbfs


if pcount() = 0


	_PathDbfs = ''


endif





local nSel, cF


nSel = select()


cF = _PathDbfs + "PRJ.DBF"


if !file(cF)


	select 0


	create table (cF) free (USER C(10), NAME C(25), COMENT C(30), PJX C(40), EXEAPP C(40), DO C(40), WITH C(40), CLEANUP L(1), MODEDO N(1))


	select(nSel)


endif


return


endfunc


*
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