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1. От автора

Многочисленные (но не слишком) блуждания по фокспрошным сайтам выявили странную картину: изощренные усилия программистского сообщества направлены в подавляющем большинстве на создание примитивов для real-time, которых и так уже море. Между тем, сам процесс разработки тоже требует поддержки, а того, что предлагает для этого «любимый» Microsoft, часто бывает недостаточно. Мне, по-крайней мере.

Количество файлов разнообразного назначения, проектов, каталогов, их версий и вариантов превышает все разумные пределы. Хотя до С++, конечно, еще далеко, но эта тихая радость не спасает ситуацию. Хотелось бы иметь простенькие программки, позволяющие как-то справляться со всем этим, и не требующие при этом больших дополнительных усилий по документированию, архивации, отслеживанию изменений и т.п. Поскольку, у программистов-одиночек или работающих в небольших командах (а таких ведь большинство) нет ни времени, ни сил, ни желания на все это. Сделать бы программу в срок.

Настоящий профессионал начинается с инструмента (ИМХО!). Это касается всех видов деятельности - от столяра до зубного врача, и программисты здесь не исключение. Именно эта нехитрая мысль, а также долгие поиски нужного проекта в проводнике или всех мест, где я имел неосторожность использовать «эту дурацкую функцию, которая почему-то глючит в очередном сервис-паке», подвигли меня на изготовление (сначала для себя) нескольких простеньких инструментов, в той или иной степени решающих все эти проблемы. За несколько лет они обросли мяском, приобрели более-менее приличный вид и, что самое главное, сэкономили мне массу времени и сил. Теперь я готов предложить некоторые из них на суд широкой фокс-общественности и пусть народ скажет свое слово.

В пакет, представляемый здесь, входит четыре фокс-приложения: «Все мои проекты…», «Поиск в проекте», «Сравнение файлов» и «Сравнение библиотек и форм». Смысл и назначение этих приложений понятны (я надеюсь) из названий, так что сильно распростра-няться на эту тему не буду. А если, что и останется непонятым, так на это есть e-mail.

Приложения представляют собой app-модули и вызваются прямо из командного окна. Обращение к инструментам описано в соотвествующих разделах. Для большего удобства вызов приложений можно вставить в главное меню Foxpro с помощью простенькой процедуры, запускаемой из config.fpw

MyToolsMenu.prg:

LOCAL lnBar

lnBar=CNTBAR('_MSM_TOOLS')

DEFINE BAR lnBar+1 OF _MSM_TOOLS PROMPT 'Все мои проекты' BEFORE _MTL_SP200
DEFINE BAR lnBar+2 OF _MSM_TOOLS PROMPT 'Поиск в проекте' AFTER lnBar+1

DEFINE BAR lnBar+3 OF _MSM_TOOLS PROMPT 'Сравнение файлов' AFTER lnBar+2

DEFINE BAR lnBar+4 OF _MSM_TOOLS PROMPT 'Сравнение библиотек' AFTER lnBar+3

ON SELECTION BAR lnBar+1 OF _MSM_TOOLS DO allpjx.app

ON SELECTION BAR lnBar+2 OF _MSM_TOOLS DO find.app

ON SELECTION BAR lnBar+3 OF _MSM_TOOLS DO compare.app

ON SELECTION BAR lnBar+4 OF _MSM_TOOLS DO complibs.app

SET SYSMENU SAVE

В config.fpw нужно добавить строку: COMMAND=DO MyToolsMenu.prg

Замечу, что после SET SYSMENU NOSAVE, SET SYSMENU TO DEFAULT главное меню восстанавливается в исходном виде. В таких случаях приходится выполнять процедуру MyToolsMenu повторно. К сожалению, мне неизвестен способ изменить на старте главное меню Fox'а так, чтобы эти изменения сохранялись после SET SYSMENU NOSAVE, SET SYSMENU TO DEFAULT.
Вошедшие в пакет приложения имеют одно ограничение - они работают только под VFP-6 и (я надеюсь) выше. Вообще-то они у меня работали и под VFP-5, но там с проектом можно было работать только как с таблицей. А поскольку сам VFP открывает проекты экслюзивно, то, для того, чтобы чего-нибудь с ним сделать, приходилось сам проект закрывать. С появлением в VFP-6 класса Project и доступа к открытым проектам через Project Collection появилась классная возможность делать все культурно и без лишних открытий-закрытий. Естественно, я все быстренько переделал и назад теперь дороги нет.

И последнее замечание. Нисколько не претендуя на истину в последней инстанции, я готов принять все соображения по поводу (не-)нужности, качества, интефейса, ссылки на существующие аналоги, которых я просто не заметил, а особенно идеи на тему «чего в супе не хватает». Я также надеюсь, что найдутся программисты, которым все это действительно поможет.

2. Все мои проекты…

2.1. Назначение 

Приложение AllPjx.app «Все мои проекты…» используется для организации коллекции проектов разработчика и выполнения некоторых сервисных функций над файлами проектов. О бесконечных ползаньях по проводнику в поисках нужного проекта теперь можно забыть!

Помимо функций по организации коллекции в версию 1.3 приложения включены: просмотр и редактирование свойств проекта, поиск в проекте, отбор проектов, содержащих указанный файл, упаковка проекта и его файлов, сборка общего проекта.

2.2. Обращение

Обращение к приложению выполняется из командного окна Visual FoxPro командой:

do AppPjx.app with <ini-файл >

где < ini-файл > - имя файла с информацией о проектах.

По умолчанию выбирается файл с именем tools.ini из каталога, в котором расположен app-файл приложения.

2.3. Организация коллекции

Список проектов коллекции храниться в ini-файле, задаваемом параметром приложения. По умолчанию его имя – Tools.ini . Это обычный текстовый файл, который (при острой необходимости) можно отредактировать с помощью NotePad.

Для организации коллекции используются кнопки:
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- добавить проект в коллекцию
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 - удалить проект из коллекции
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 - включить/выключить сортировку проектов по алфавиту
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 - открыть проект для работы в Project Manager. То же самое можно сделать двойным щелчком мыши на имени проекта.

2.4. Операции над проектом 
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 - просмотр и редактирование свойств проекта. Для редактирования доступны следующие свойства проекта: VersionProduct, VersionDescription, VersionLanguage, VersionNumber, VersionCompany, VersionCopyRight, VersionTradeMarks, VersionComments.
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 - поиск в проекте. По этой кнопке вызывается приложение «Поиск в проекте» для выбранного проекта. Для использования этой возможности необходимо в ini-файле коллекции указать расположение файла Find.app в виде:

[Настройка]

Поиск=<Путь>find.app

По умолчанию делается попытка обнаружить файл Find.app в том же каталоге, что и allpjx.app

Файл протокола для сохранения результатов поиска формируется при обращении к find.app в виде <XXX>lst.dbf, где <XXX> - имя файла проекта (без пути и расширения).
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- отбор проектов, содержащих указанный файл. По этой кнопке выполняется поиск указанного файла в проектах коллекции. Найденные проекты отмечаются в списке цветом. Поиск идет по полному имени файла (включая все каталоги). Если при вводе имени файла установить признак «Не учитывать при поиске путь к файлу», поиск будет вестись только по имени файла с расширением.
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 - упаковка проекта и его файлов. Здесь выполняется упаковка самого файла проекта и всех файлов с библиотеками и формами, включенными в него. Файл проекта пакуется с помощью метода CleanUp объекта Project. Файлы библиотек и форм пакуются обычным Pack
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 - сборка общего проекта. В этом режиме создается новый проект, в который включаются все файлы из отмеченных в списке проектов. Если какой-либо файл включен в несколько из отмеченных проектов, в создаваемый проект он будет включен один раз. Однако, если в нескольких проектах есть файлы с одинаковыми именами, но лежащие в разных каталогах, то в создаваемый проект они будут включены независимо друг от друга.

Я эту возможность использую для организации поиска использования стандартных средств во всех своих проектах.

3. Поиск в проекте

3.1. Назначение 

Приложение Find.app «Поиск в проекте» предназначено для поиска текстовых фрагментов в файлах проекта Visual FoxPro приложения.

Поиск выполняется во всех типах файлов, которые могут быть включены в проект: программных модулях, формах, библиотеках классов, меню, отчетах, файлах заголовков, базах данных.
В программных модулях анализируется названия и текст процедур. В формах и билиотеках классов проверяются название класса, значения свойств и тексты методов. В меню анализируются команды и процедуры, назначенные пунктам меню, а также процедуры, исполняемые на входе и выходе из меню, и условия недоступности элементов меню (skip for). В отчетах поиск выполняется в выражениях полей, условиях подавления печати полей и процедурах, исполняемых на входе и выходе из поля. В базах данных анализируются тексты хранимых процедур.

Список процедур, свойств, методов, в которых найден искомый текст, выдается пользователю в диалоговом режиме. При необходимости пользователь может перейти к редактированию нужного файла с помощью соответствующих средств Visual FoxPro. Результаты поиска сохраняются в dbf-файле и могут быть доступны при последующих обращениях к приложению.

3.2. Обращение

Обращение к приложению выполняется из командного окна Visual FoxPro командой:

do Find.app with <Проект>, <Что искать>, <Где искать>, <Протокол>

где <Проект> - имя файла с проектом, если проект не задан, выбирается текущий активный проект VFP, если он есть

<Что искать>  - искомый текст

<Где искать> - список расширений файлов проекта через ",", определяющий в каких файлах проекта нужно искать заданный текст.  По умолчанию - во всех файлах ("prg,scx,vcx,mnx,frx,h,dbc")

 <Протокол> - имя файла, в котором сохраняется результаты поиска. По умолчанию - создается файл FLIST.DBF в текущем каталоге.

Значения всех параметров не обязательны и могут быть заданы или изменены после запуска приложения.

3.3. Задание параметров поиска

Перед началом поиска необходимо задать файл проекта (в поле «Проект»), искомый текст (в поле «Что искать?»), а также отметить, в каких типах файлов, включенных в проект, будет выполняться поиск (поля «Где искать?»). Признак «Только свои» устанавливается в том случае, если Вам нужно искать только в «собственных» файлах проекта - в файлах расположенных в одном каталоге с файлом проекта или в его подкаталогах и включенных в исполняемый модуль приложения. Этот признак используется для того, чтобы не искать лишний раз в сервисных процедурах и классах, включенных в проект из других каталогов.

После заполнения параметров нажмите кнопку «Поиск». Если процесс затянулся или Вы уже нашли, что искали, поиск можно прервать, нажав на ту жу кнопку или по клавише Esc.
3.4. Просмотр и редактирование найденных файлов 

Результат поиска отображается в списке найденных процедур, свойств, методов.В списке указывается название файла, название процедуры (свойства, метода) и количество найденных вхождений. Текст текущей процедуры (свойства, метода) выдается в окне справа.

При переходе в окно текста (клавиша F3 или кнопка 
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 ) курсор устанавливается на первое найденное вхождение. Повторные нажатия клавиши (кнопки) позволяют просмотреть все найденные вхождения искомого текста. Клавиша Shift+F3 и кнопка 
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 позволяют перемещаться по найденным вхождениям в обратном направлении.

Перейти к редактированию нужного файла (метода, класса) с помощью соответствующих средств Visual FoxPro можно по двойному щелчку на строке списка или с помощью кнопки 
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 .

Результаты всех выполненных заказов на поиск сохраняются в файле протокола. В окне «Что искать?» можно выбрать один из предыдущих заказов и просмотреть результаты поиска.  

При необходимости строку из списка можно удалить по клавише F8 или с помощью кнопки 
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.  Удалить весь заказ можно по клавише Shift+F8 или с помощью той же кнопки с одновременно нажатой клавишей Shift.

По кнопке 
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 можно перейти к самому проекту, в файлах которого выполнялся поиск.

4. Сравнение файлов
4.1. Назначение

Приложение Compare.app «Сравнение файлов» предназначено для сравнения текстовых файлов – prg-, mpr-, spr-, h-файлов и т.п.
Имена сравнивамеых файлов задаются при вызове приложения или в диалоге после запуска приложения. Сравнение выполняется до первого несовпадения и может быть продолжено с места, указанного пользователем. После завершения сравнения пользователь может вернуться к обнаруженным точкам несовпадения файлов.

Помимо собственно сравнения Вы можете перейти к редактированию файла, выполнить поиск, посмотреть список процедур.

4.2. Обращение

Обращение к приложению выполняется из командного окна Visual FoxPro командой:

do Compare.app with <Файл1>, <Файл2 >

где <Файл1>, <Файл2 > - имена сравниваемых файлов

Значения параметров не обязательны и могут быть заданы или изменены после запуска приложения.

4.3. Выполнение сравнения

Оба сравниваемых файла показываются в макете приложения. Переключение между окна выполняется по клавише Tab или кнопкой 
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 . Для перехода к вводу имен файлов можно использовать клавиши Alt+1 и Alt+2.
Для выполнения сравнения нужно задать имена сравниваемых файлов и нажать кнопку «Сравнить» (клавиша F6). Сравнение выполняется до первого несовпадения, после чего курсор устанавливается на соответствующем месте файла. Чтобы продолжить сравнение нужно установить в обоих файлах курсор на то место, с которого нужно продолжать сравнение, и нажать кнопку «Продолжить» (клавиша Shift+F6). Если процесс сравнения затянулся или Вы уже нашли, что искали, процесс можно прервать, нажав на ту жу кнопку или по клавише Esc.

По ходу сравнения приложение фиксирует места несовпадений. Пройтись по таким местам можно с помощью кнопок «Вперед» (клавиша Ctrl+PgUp) и «Назад» (клавиша Ctrl+PgDown)

4.4. Сервис
Для удобства использования сервисные кнопки сделаны для каждого файла отдельно.
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 - редактирование файла. Запускается стандартный Fox-редактор. Если текст файла был отредактирован, содержимое окна просмотра файла обновляется,список несовпадений сбрасывается, указатель устанавливается в начало файла.

Внимание: редактор открывается в модальном режиме, при попытке перейти в другое окно он автоматически закрывается.


[image: image18.png]


 - поиск в файле. Для соответствующего файла запускается стандартный диалог "Поиск текста"
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 - просмотр списка процедур. Для соответствующего файла вызывается макет со списком обнаруженных в нем процедур, функций, методов,.отсортированный по алфавиту или по расположению в файле.

5. Сравнение библиотек
5.1. Назначение

Приложение ComLibs.app «Сравнение библиотек» предназначено для сравнения файлов библиотек классов и форм Visual Foxpro (расширения vcx, scx).
Имена сравнивамеых файлов задаются при вызове приложения или в диалоге после запуска приложения. По результатам сравнения выдается список классов с отличающимися описаниями или отсутствующими в одной из библиотек. Для каждого такого класса выдается также список несовпаших свойств и методов и их значения в обеих библиотеках. 

5.2. Обращение

Обращение к приложению выполняется из командного окна Visual FoxPro командой:

do CompLibs.app with <Файл1>, <Файл2 >

где <Файл1>, <Файл2 > - имена сравниваемых файлов

Значения параметров не обязательны и могут быть заданы или изменены после запуска приложения.

5.3. Выполнение сравнения

Для выполнения сравнения нужно задать имена сравниваемых файлов и нажать кнопку «Сравнить» (клавиша F6). Для перехода к вводу имен файлов можно использовать клавиши Alt+1 и Alt+2. Если процесс сравнения затянулся или Вы уже нашли, что искали, процесс можно прервать, нажав на ту жу кнопку или по клавише Esc.
Сравнение классов происходит по следующим позициям: родительский класс, имя библиотеки родительского класса, базовый класс, имя файла-заголовка, значения свойств и тексты методов класса и его компонент, свойства и методы, отсутствующие в одном из описаний.

Результаты сравнения выдаются на экран в следующем виде. В первой колонке - список классов и их компонент с отличающимися описаниями. Для форм там будет одна строка - имя формы. Во второй колонке - список свойств (методов) текущего класса, значения (тексты) которых отличаются. Справа - окна для значений текущего свойства (метода) из обеих библиотек. Переключение между окнами выполняется по клавише Tab (Shift+Tab) или кнопкой 
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 . Кнопки 
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 над окнами позволяют вызвать стандартный редактор классов (форм). Сделанные в нем изменения в выданной на экран информации не отражаются (пока!).

Для методов, тексты которых отличаются в сравниваемых библиотеках, курсор устанавливается на место первого несовпадения. Сравнение текстов можно продолжить, устанавливая курсор на нужное место и нажимая кнопку 
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. По ходу сравнения места несовпадений фиксируются и потом по ним можно пройтись можно с помощью кнопок 
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 (клавиша Ctrl+PgUp) и 
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  (клавиша Ctrl+PgDown). При повторном движении вперед по тексту метода после последнего обнаруженного несовпадения поиск несовпадений возобновляется.

6. О программе

Не стреляйте в программиста,

Лучше помогите материально!

Программное обеспечение «ЛЕГЕНДА» 

Инструменты разработчика от Олега Бляхерова
для Visual FoxPro 6.0

AllPjx.app «Все мои проекты…» 

вер.1.3

Find.app «Поиск в проекте» 

вер.3.1.

CompFile.app «Сравнение файлов» 

вер.3.7

CompLibs.app «Сравнение библиотек» 

вер. 2.5.

© О.В.Бляхеров
FreeWare

Хвалебные отзывы будут с благодарностью приняты по адресу
mailto: olegvbru@yahoo.com
Заказы на разработку программного обеспечения принимаются там же.

г.Ростов-на-Дону, 1998-2001гг.
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